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Editores 3D para rFactor 1

Publicado por Avatares De Orion - 19 Feb 2013 17:52

Para rFactor 1 para abrir, modificar y crear archivos .gmt tanto de coches como de pistas en ambos
casos.

(Creo que tambien los hay para rFactor 2, buscar las ultimas versiones o las especificas para RF2)

www.zmodeler2.com/?mode=dI&amp;|D=1

[E4 uno Mille off batido - ZModeler ver 2.0.8 (Build 897)
i ns Edt Hel

B ARG FITOE e -XIVIZ A7 XXA DSHXD - R OB
e < Display Q2@ | Front | < Display Quea a
creste
sl
Mody.
Select,

o

Left | < Diply Qi 0] < Dy Qung

L . ]

SELECTED MODE | Auto|(Cursor 212247, 103752, 256322

" iniciar % O € " [E o4 Ed fssen. 2 uno il @)% 22

www.sim-garage.co.uk/SimED Download.htm



http://www.zmodeler2.com/?mode=dl&amp;ID=1
http://www.sim-garage.co.uk/SimED_Download.htm

Foro RealSim - RealSim
Generado el: 17 May, 2024, 12:37

3dSimEd Sim Editor - [2006_Macau.trk]
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