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BRIEFING - 11 Hungaroring Series A, B

La organización usara este hilo para avanzar el Briefing del GP. Cualquier duda especifica de este GP
preguntar respondiendo a este hilo. Para dudas generales, usar el hilo de dudas del reglamento.

Es obligatorio leerlo justo antes de cada sesion oficial, ya que puede ser editado entre sesion y sesion.

The Organization use this thread for avance briefing of GP. Any doubt about this GP reply this thread.
For general doubts use Thread of doubts Rules.

All drivers must read this thread just before each season, it can be edited in between sessions.

BRIEFING:

- No hay reglas reseñables por el momento para este GP.

BRIEFING:

- There are no rules for the time notable for this GP.
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Yo creo que no se gana tiempo por salirse largo ya que viene seguido una curva a la contra.

Tambien creo que no hay atajos posibles acortando, solo en la chicane cerrada, que o atajas
descaradamente, o no te vas a arrimar al piano. 

¿Que opinais?

============================================================================
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Pues no se que decirte Avatares, yo pienso que si no le ponemos límite a esa curva seguramente
termine siendo más rápida de lo normal porque al final la intención es esa e intentaremos buscárselo, y
eso se traduce en décimas.   .  Por el momento intento siempre que no estén la cuatro ruedas fuera del circuito o más allá de la
hierba artificial.

Estaré pendiente para ir al &quot;límite&quot; del reglamento jejeje

Saludos

============================================================================
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Yo creo que la ganancia está en atreverte a arriesgar y que te salga bien, si te vas largo no ganas
tiempo como si lo haces perfecto por dentro, y ahora que la ni la FIA se molesta en aplicar sanciones si
cree que no se ha obtenido ventaja con ello, nosotros menos 

============================================================================
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-Mi opinión es que si hay dudas entre si hay o no ganancia si que debería ser sancionable pero tambien
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entiendo que por comodidad no se sancione, creo que todos deberiamos intentar ir por dentro del
circuito y si nos salimos pues que no pase nada, creo que en esta comunidad hay mucho FAIR PLAY y
que todos intentaremos ir por dentro.

============================================================================
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hello friends. 

i hope that i am in the right forum.

i can not drive hungaro.

============================================================================
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hola a  todos :

yo pienso que en calificacion la vuelta tiene que ser perfecta osea ,todo piloto que haga su vuelta rapida
por fuera tiene que ser sancionado .

tambien quiero recordar que el año pasado hubieron sanciones por estos echos

============================================================================
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Sanciones en acciones que no producian ganancia de tiempo
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Creo que va a ser mas divertido correr sin tanto cuidado en cada curva, que son 6 o 7 en las que te
puedes ir largo, de verdad no veo mejor sancionando eso cuando creemos que se pierde tiempo.

============================================================================
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yo estoy de acuerdo con solo sancionar en la chicane que es el unico sitio que se puede ganar
tiempo,en las otras no se si se podria ganar tiempo.Creo que no y ademas te arriesgas a salirte y
trompear o darle al muro. 

============================================================================
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He comprobado las curvas  y estoy deacuerdo  con vosotros  , solo seria la chicane  a vijilar ,de mi
punto d vista

============================================================================
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Por fin tenemos &quot;Cuorum&quot; 

Osea ,tamos deacuerdo. 

============================================================================
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Hi there,

I have read the briefing and I agree with what was said. It is only the chicane wherw you can gain time - I
think.

Greetings.
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