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Incompatibilidad entre DataAcquisitionPlugin y rFDynHUD

A la espera de que el tiempo lo confirme:

He detectado una incompatibilidad entre DataAcquisitionPlugin y rFDynHUD, Si usas los dos a la vez
hay muchas posibilidades de que se te cierre el rFactor durante la carrera. Yo recomiendo desactivar
DataAcquisitionPlugin renombrando los archivos;

rFactorDataAcquisitionPlugin.ini a DataAcquisitionPlugin.ini.txt

rFactorpluginsDataAcquisitionPlugin.dll a DataAcquisitionPlugin.dll.txt

Asi es como lo he hecho yo, y dejando el rFactor en carrera, se acabo la carrera, se hizo de noche y
amanecio en tiempo real sin que se cerrase el rFactor y sin ningun problema.

He programado un .bat con un menu para activar y desactivar el plugin DataAcquisitionPlugin
cémodamente renombrando esos archivos. Para que funcione lo teneis que descomprimir en la carpeta
raiz de rFactor, luego lo ejecutais y escribis el numero de la opcion deseada del menu y pulsais la tecla
Enter.

Por supuesto otras opciones serian, mover a otro sitio fuera de rFactor esos archivos, mover los
archivos del rFDynHUD o renombrarlos, pero yo no he probado eso.

Tambien lo que si tengo probado es desinstalar cualquiera de los dos plugins, DataAcquisitionPlugin o
rFDynHUD. Pero si lo piensas volver a usar no es una buena opcién. lo mejor es mover, o renombrar
esos archivos a mano o con el .bat que os adjunto.

Si quieres saber si tu rFactor es estable, entra en una carrera de fin de semana con 23 coches de la IA,
haz la salida, aparca el coche, y dejalo varias horas, cuantas mas mejor, mas seguro estaras de que te
va todo OK.
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&Y el 3 Revision para que sirve Avatares?

Si es que no te hacemos caso.
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&quot;Si es que no te hacemos caso.&quot;

:_) Me alegra al menos ver eso.

Entiendo que empieza a haber una cantidad considerable de mensajes mios a la semana, si os cuesta
un rato leerlos, imaginar lo que cuesta editarlos, siempre es para vosotros y para el campeonato puesto
que lo que escribo yo, yo ya lo se. Estoy seguro de que a la larga os ira mejor si no me ignorais

Si se cuelga el servidor o se corta la conexion, nos caemos todos.

En general si uno se cae esporadicamente del servidor no es un problema del servidor sino de la
conexion local de cada uno.

Y veo muy muy dificil que un servidor pueda hacer que se cuelgue el rFactor, si el rFactor es estable en
el ordenador.

Tiempo dedicado a editar este mensaje 20m. Tiempo estimado de visita, lectura y comprension 40s ;P
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3 Revision en el menu del bat sirve para refrescar y saber si lo tienes activado o no.
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